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CARACTERISTICILE UNEI BUNE
PREZENTARI

TEAM 3659 NeXT GEN




DESPRE AUTORI

"= NeXT Gen sunt o echipa a scolii din
Garrett County, Maryland cu 13 ani
experienta in FIRST LEGO League
(incluzand participarea la Turnee
internationale).

GEN

= Eiau castigat primul loc in 2013 Global _ WiINNer =
Innovation Award. =

= Au castigat Top 20 GIA Semi-Finalist in
2017pentru solutia inovativa, BeeHaven.

= in plus, au castigat primul loc Solutia
Inovativa la Mountain State Invitational 1n
2017.
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URMARITI GRILA DE PUNCTAJ A JURATILOR

" Incepeti prin a examina grila de punctaj a proiectului de oeveLorie || AceoueLIsHED _

IDENTIFY —Team had a clearly defined problem that was well researched.

Partially clear definition of the N )

inovare FIRST LEGO | eague. S [ R —
irch frof Clear, detailed research from a
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innovative ideas salucting and planning which one Lo develop.

[[] et dencn of an inclusive [[] Clsarsvidance o an inclusive
selection process. salection process

= Recomandam sa va scrieti un scenariu pentru prezentare

0jd

I:, Partial evidence of an effective Clear evidenca of an effective
plan plan

jginal idea or built on an existing one with a prototype modslidrawing 1o represent their solution

care sa includa tot ceea ce este cerut in grila de punctaj. il e el [Ny
[ et | Rt ivarn e | L] el e e o sension

ITERATE - Toam shared their ideas, collscted fesdback, and inciuded improvements.in their solution.

ajg

] Minmat sharing o traie
soluth

[T mpocamanes s thee scuton (]
COMMUNICATE - Team shared a creative and effective presentation of their current solution and its impact on their users.
Creatie, Iteratie si Comunicare Dz

Solution potential Solution and its potential Salulion and its potential D
impact on others unclear impact on others partially clear impact on others clear

= Evidentiati cele 5 capitole principale — ldentificare, Design,

b [ [ Prosenaton partety sngogig| [ | recemcten orgosng | []

= Trebuie sa acoperiti toate cele 5 capitole in prezentarea

voastra de 5 minute

®  Urmariti video-ul cu prezentarea proiectului nostru de
inovare aici https://youtu.be/IbN3kgpOIOU (Nota: Acest
video este pentru o grila de punctaj mai veche)
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https://youtu.be/lbN3kgpQIOU

IDENTIFICAREA PROBLEMEI

= |dentificarea problemei este un punct important

= Echipele adesea incearca sa sara de acest pas si sa aleaga solutia
prima data.

= Asigurati-va ca ati identifcat clar o problema.

= Trebuie sa fiti pregatiti sa explicati de ce problematica pe care ati
ales-o se incadreaza temei provocarii din sezonul respectiv.

= |n timp ce numarul surselor nu este luat in considerare, juratii cauta
sa vada daca aveti o varietate de surse de inalta calitate.

IDENTIFY - Team had a clearly defined problam thatl was well ressarched.

Problem not clearly defined Partially clsar definition of the Clear definition of the problem
problam
L Partial research from more Clear, detailed research from a
Minimal research than one Source variely of sources
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DESIGN

= Aceasta sectiune cere echipei sa vina cu mai multe idei inainte de a alege
una

= |mpartasiti cu juratii cateva dintre aceste idei si cum v-ati decis la una.

= Aveti de asemenea nevoie de un plan. Planurile pot varia ca tip sau stil, dar
oricum ar fi acestea trebuie sa se bazeze pe comunicarea pasilor care au
fost facuti dupa ce a fost ales un proiect.

= Cum ati planuit pasii? Cum ati decis sa faceeti cercetarea? Cum ati reusi
sa realizati toata munca?’

L L L L

DESIGM - Team generated innovative ideas independently before selecting and planning which one to develop.

Minimal evidence of an Partial evidence of an inclusive Clear evidence of an inclusive
inclusive salachon procass selaclion procass salaclion procass

Minimal evidance of an Partial evidence of an effective Claar avidance of an affactive j
effective plan plan plan
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CREATIA

= Solutia voastra nu trebuie sa fie complet originala (poate fi o
imbunatatire), voi trebuie sa aratati ca ati petrecut timp gandindu-va
la o solutie noua, mai buna.

= Fiti pregatiti sa impartasiti ce trebuie sa faceti pentru ca solutia
voastra sa devina realitate intr-o zi ( v-ati gandit la materiale, costuri,
proces de productie?)

= Un model prototip sau desene sunt cerute. Pot fi realizate din orice
(nu exista restrictii). Un prototip mai detaliat aduce un scor mai
bun.

CREATE - Team devaloped an original idea or built on an existing one with a pratotype model/drawing to represent their solution.

Minimal development of Partial developmant of Clear development of D
innovative solutian innovative salution innovalive salulion

Unclear model/drawing of Simple modelidrawing that Detailed modal/drawing that I:l
solulion halps to share the solution helps Lo shara the solution
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ITERATIA

" |teratia este o componenta mare a Proiectului de Inovare.

= |mpartaseste solutia cu cat mai multi oameni posibil — un
expert si un utilizator va pot aduce mai multe puncte.

= Primiti feedback-uri si apoi imbunatatiti-va solutia.

= Fiti clari in ceea ce priveste cui ati impartasit solutia si cum
solutia voastra s-a modificat ca rezultat al discutiilor.

1 1 1 L

ITERATE - Team shared thair ideas, collected faedback, and included improvements in theair solution.

Minimal sharing of their Shared their solution with user Shared their solution with user I:I
solution OR profassional AMND profassional
|:' Minimal evidence aof Partial evidence of Clear evidence of D
| iImprovamants in thear salubon improvamants in hedr solulion improvemants in thair solution
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COMUNICAREA

" Pentru a castiga mai multe puncte la aceasta
sectiune, trebuie sa comunici toate aspectele intr-
un mod clar si eficient, aspecte legate de grila de
punctaj care include solutia si imapctul sau.

=  Prezentari antrenante pot fi reusite in multe
moduri — unele echipe creeaza satire de exemplu.

= Incercati sa memorizati scenariul in loc sa-l cititi. Faceti
propozitii simple care sunt mai usor de memorizat.

= Asigurati-va ca toti participa.

= Cand unul din membrii echipei isi zice partea, toata echipa
trebuie sa fie angajata in prezentare.

COMMUNICATE - Team shared a creative and effactive presentation of their current solution and its impact on thair users.

Presentation minimally . . .

angaging |:| Presentation partially engaging I:I Prasentation engaging D
Solulion and its potential Solution and its potantial Solution and its polential D
impact on olhers unclear impact on olhers partially clear impact an olhars clear

© 2023, FLLTutorials.com. Last Edit 5/29/2023 8



INTREBARILE JURATILOR

= Dupa prezentare, juratii adreseaza intrebari. Juratii pot adresa intrebari

unui membru specific al echipei sau tuturor.

= Alegerea un “capitan” pentru jurizari poate fi util. Capitanul ajuta la

intrebarile directe si se asigura ca fiecare din echipa raspunde la intrebari.
= Capitanul trebuie sa raspunda si el la intrebari de asemenea.

= Oricine e capitanul acesta trebuie sa stie fiecare membru la ce
intrebare e mai confortabil sa raspunda. De exemplu, sa spunem ca
juratii adreseaza o intrebare despre solutia existenta si de ce ea nu

functioneaza foarte bine. Capitanul poate spune ,, Stiu ca Sara a

cercetat chestiunea aceasta. Sara ai vrea sa raspunzi la aceasta

intrebare?”
. Poti da informatii suplimentare juratilor daca acestia nu au intrebari.

= Oricine din echipa trebuie sa fie in stare sa raspunda intrebarilor si cand

0 anume persoana raspunde, intreaga echipa poate sa o sustina.
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PANOURI DE PREZENTARE

= §a ai un panou de prezentare in zona de pit aprinde
conversatiile si poate fi util pentru vizitele juratilor.
Echipa poate aduce panourile de prezentare la jurizari.

* Panourile pot fi utile pentru a explica proiectul de
cercetare a echipei.

* Recomandam sa utilizati grila de punctaj pentru a va ajuta
in design-ul si asezarea informatiilor pe panou.

« Deseneaza asezarea pe panou si planifica unde anumite
informatii trebuie sa fie asezate.

* Include mai multe poze cu echipa si solutia.

* Informatiile descriptive atrag atentia asupra panoului de
prezentare.

Sfaturi: Utilizati ambele fete ale panourilor pentru a adauga
mai multe informatii.
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TEAM NOTEBOOK

Un caiet al echipei este o modalitate
buna pentru celallte echipe, jurati,
vizitatori sa cunoasca echipa. Echipa
poate aduce caietul la jurizari pentru a-|
arata juratilor. Este grozav sa va aduceti  ®
aminte sezonul, de asemenea. .

Aici sunt citeva lucruri pe care doresti sa le
incluzi in caietul echipei:

Introducerea echipei membri/
antrenori/mentori

Fotografii de la competitii
Informatii despre proiect

Fotografii si descrierea prezentarii proiectului
pentru public

Documentatia despre dezvoltarea solutiei

Pliante pentru jurati (nu sunt permise in unele
locuri)

Scrisori de multumire pentru sponsori
Planul de marketing
Articole in presa despre echipa
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PLIANTELE JURATILOR

= Echipele pot crea pliante pentru a le oferi juratilor acolo
unde li se permite asta.

= Pliantele pentru jurati pot fi folosite pentru a evidentia
punctele principale ale prezentarii echipei si sa
reaminteasca juratilor echipa.

= Realizati Design-ul pliantelor pentru jurati ca o
reamintire rapida a prezentarii.

®  Nu includeti paragrafe lungi care sa explice proiectul
echipei.

= Luati in considerare grila juratilor cand realizati pliantele.

= Fiti creativi! Pentru sezonul nostru Animal Allien, am facut
pliante hexagonale care sa reprezinte un fagure din
moment ce proiectul nostru era legat de albine.
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CREDITS

m  Aceasta lectie a fost scrisa de Team 3659 NeXT GEN, cu cateva editari facute de
fratii Seshan

" Poti contacta Team 3659 NeXT GEN pe pagina lor de Facebook : Garrett County
FIRST LEGO League Team 3659.

Mai multe lectii disponibile pe www.ev3lessons.com si www.flltutorials.com

= Aceasta lectie a fost tradusa in limba romana de echipa FTC Rosophia #21455

Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0
International (CC BY-NC-SA 4.0)
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